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Descrizione essenziale 
del corso 

Il corso ha presentato agli alunni diversi robot. Ai bambini è piaciuto moltissimo 
interagire con robot che si programmano dal computer attraverso la programmazione 
visuale a blocchi. Ci siamo soffermati a lungo su mBot un robot pensato per avvicinare i 
bambini al mondo della robotica educativa attraverso makeBlock, una 
piattaforma che offre l’opportunità di imparare a costruire un robot con Arduino.
L'utilizzo del robot mBot ha permesso agli alunni di comprendere la differenza tra 
coding e programmazione a blocchi.
Con il coding, per esempio, il risultato di un esercizio il cui obiettivo è quello di far 
compiere delle azioni individuando la giusta sequenza di blocchi di programmazione a 
dei personaggi virtuali, viene visualizzato su uno schermo. Ecco, se utilizziamo un robot, 
l’esperienza è molto simile solo che l’esito può essere visto dal vivo, nel comportamento 
del robot stesso.
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